
Родительское собрание в форме деловой игры
В средней группе Б «Смешарики»









«Поощрение и наказание»



Цель: формировать у родителей осознанное применение в воспитательном процессе методов поощрения и наказания.

Задачи:
· Уточнить представления родителей о видах и способах поощрения и наказании;
· Обсудить с родителями проблему поощрения и наказания детей в семье:
· Определить роль поощрения и наказания в воспитании ребенка.

Форма родительского собрания: деловая игра («Своя игра»).
Участники: группа родителей разбивается на 3 команды (по 5-6 человек). Игру сопровождает жюри (администрация детского сада или родители). Все команды разбиваются на группы методом жеребьевки. 
Материалы:
· Столы и стулья для команд;
· Ручки и листы;
· Материалы – распечатки (в помощь родителям по теме);
· Номера команд;
· Бланки оценки для жюри;
· Ответы на вопросы;
· Чашки, тарелки, головоломки для ролевой игры;
· Медали участникам;
· Сладкие призы;

Предварительная работа:
До родительского собрания организуется информационная выставка (книги, распечатки, журналы и пр.) по теме.


Ход родительского собрания:

- Дорогие родители и гости. Рады приветствовать Вас на нашем родительском собрании. Наша встреча пройдет в форме игры. Она поможет нам узнать, что Вы знаете о поощрении и наказании и, надеемся, что и Вы тоже узнаете многое из нашей игры.

- Итак, наши правила: команды отвечают друг за другом; если одна команда не может ответить, то у других команд есть шанс заработать бал; при ответе опирайтесь на Ваш опыт и личное мнение. Для того чтоб наша игра проходила более грамотно и четко сегодня Вас будет оценивать строгое, но компетентное жюри.
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	- Начнем нашу игру. Она будет состоять из трех раундов. Первый раунд.  В первом раунде представлено 12 вопросов. Они разделены по цветам и пронумерованы. Команда выбирает вопрос и называет цвет и номер. У Вас есть 30 секунд на обдумывание вопроса. Если Вам не надо времени на обдумывание – можете ответить сразу. Жюри внимательно слушает и заносит ответ в бланк. Начнем с 1 команды – выбирайте цвет и цифру.
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	Похвала должна быть только за положительное поведение ребенка и поведение, которое хочет сформировать родитель у ребенка. 
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	Требования должны быть разумными (их не должно быть слишком много и слишком мало),
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	Да, при условии что ребенок занимается коллекционированием каких-то монет. С точки зрения экономической ценности денег – в дошкольном возрасте она еще не сформирована.
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	Похвала эффективна вниманием и словами.
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	Чаще всего дети, которым необходима похвала выделяются из толпы – они сами говорят об этом. Чаще всего их положительное внимание игнорируется.
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	Поощрения и наказания должны быть системными, последовательными, четкими и конкретными.
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	Похвала должна быть сразу в тот момент, когда удалось поиграть. Это маленький шаг, который ребенок сделал на пути к положительной игре.
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	Да, при условии их интереса для ребенка и пользы.
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	Да, при соблюдении всех требований. Ребенку объясняется за что он будет наказан, куда он пойдет, сколько времени он там будет находиться и что может там делать.
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	Игнорируется только поведение, которые не вредит здоровью других (плачь, истерики, ругань, мелкие стычки). За все остальное следует наказывать.
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	Игнорирование плохого поведения.
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	Как можно больше, но минимум 8 раз в день (Ю.Б. Гиппенрейтер) 


- Спасибо большое Вам за игру в этом раунде. Как вы поняли, наказания должны быть четкими, системными, последовательными, отобранными. Наиболее эффективным в наказании будет игнорирование плохого поведения и похвала положительного. Наказывать следует чем то важным для ребенка. Следует как можно больше обнимать и целовать ребенка. Это итоги нашего первого раунда. Переходим ко 2 раунду.
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	- Раунд 2. В этом раунде вопросы более открытого характера. В этом раунде будут вопросы, ситуации для анализа и ролевые игры (проигрывание ситуации).  Принцип работы такой же – вы выбираете цвет и цифру. Как Вы заметили здесь строки уже 4 цветов.
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	В помощь родителям можно подсказать, что один ребенок капризный (выливает из чашки, кидает еду на пол и пр.), родитель пытается игнорировать плохое поведение.
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	Похвала происходит в сочетании с критикой, что снижает эффективность похвалы. Если отец обратить внимание на мытье рук и лица, то должен был сделать это заранее.  
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	Правило «Если…,то…» или «Когда…,тогда…».
Когда ты приберешь игрушки, тогда ты сможешь посмотреть мультики.
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	Игнорирование включает в себя:
- отсутствие тактильного контакта;
- нет контакта глаз;
- нет речевого контакта;
- тем не менее, важно находится рядом.
Игнорируют плохое поведение (капризы, нытье и пр.)
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	Темп приказаний слишком быстрый. Ребенок не запоминает столько (даже если они и повторяются в течение некоторого времени). Стоило бы их разделить и ждать пока ребенок выполнит, и похвалить. 
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	Хвалить себя необходимо всегда. Особенно в ситуации, когда ребенок противится введению новых требований. Хвалить стоит себя про себя.
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	Сложно ли Вам хвалить друг друга? Делать комплименты?
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	Мать негативно оценивает помощь ребенка, что в дальнейшем приведет к нежеланию помогать ей. Мать раздражена чем-то и пытается это выплеснуть на сына.
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	Приказание «Подожди минутку» неконкретно для ребенка. Стоит применять более четкие приказания. Например: «Сейчас начнется реклама, и я смогу поиграть с тобой». Это более определено во времени. 
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	[image: C:\Users\User\Desktop\13.png]
	



- Спасибо большое Вам за этот раунд. Чаще всего в жизни у нас много знаний – мы знаем, как надо хвалить, наказывать. Но в жизни у нас так не получается – мы это увидели исходя из ролевых игр. Поэтому, дорогие родители, как можно больше тренируйтесь и хвалите себя за каждый получившейся шаг. Переходим к 3 раунду.

- В этом раунде просим Вас оценить наше собрание. Напишите, что Вам понравилось, что не понравилось, что хотелось бы добавить, что стоило бы изменить, полезна ли была для Вас наша игра. У Вас на столах лежат листочки. Оценку оставляем анонимно.

- Спасибо большое Вам за игру. Сейчас наше компетентное жюри объявит победителей и наградит. Мы надеемся, что наша игра помогла Вам в Ваших знаниях о поощрении и наказнии.

- Хотелось бы закончить нашу встречу небольшим познавательным мультфильмом. 
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Ectb 11 3dp ekt npu noompeHun
pebeHKa JOUIKOTbHUKA IeHbraMu ?

A. pa;
B. HeT;
C. B MCK/IIOYUTE/TbHBIX CIy4YasiX.
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C moMoIIbI0 Yero HauodoIee
3¢ PexTnBHA MoxBama?

A. marepuanbHble noowpeHust (KOHPETbI, UIPYIUKYU U AP.);

B. BuuManuem (mouenyu, 06bATHSI, COBMECTHOE YTeHUe
KHUT ¥ Jp.) ;

C. ucnonp30BaThb CJIOBECHbIE nooupeHust.

)
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Kakwue neTn yanie Bcero «rpedyor»
noxsaabI?

A. peru, KOTOpbIe Yallle BCero nojay4yalnT MaJl0 BHUMaHUs;
B. 1eTn, KOoTOpBIE MONY4AIOT BCE BpeMsI OXBALY;

C. aeTH, y KOTOpPBIX POAUTENN UTHOPUPYIOT NMOJ0KUTENIbHOE
BHUMaHMUe.

)
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Kakum 10/KHO OBITH MOOIIPEeHHE U
HaKaszaHue?

A. B 3aBUCMMOCTHU OT HACTPOEHUSsI POJUTENE;
B. cicreMHBIM, IOC/I€0BATE/IBHBIM U YETKUM;
C. oT c1y4as K c1y4alo.
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1lle He YAaeTcs
apy>xkHo. OH OTOMpaeT MallIUHBbI,
JIOMaeT MOCTPOMKHU JPYyrux
aereii. Urpas ¢ MaIb4MKOM B MAaIIWMHKH,
eMy YAa/I0Ch IPY>KHO MOUTPATh 2 MUHYTHI.
IMoce OH CTYKHY €ro ¥ 0TOOpat
MAIIUHKY.
Korpa cromnno noxsaaure Mumy ?

A. xorga Muie yaanocs mourparb ¢ MaJIb4YMKOM;
B. yepes 10 MuH. OCI€ UTPBI;
C. xorza Muuia Bcerga Oyger urparb Jpy)>xHO € JeTbMU .:
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MoO>XHO 11 MOOWPATH AeTel
MyasTduabMamMu?

A. KaTeropuyecky HeT;
B. ga;

C. MOXXHO, IIPHU YCJIOBUH e€C/IU MYAbT¢UIbM IIO3HABaTEIbHOTO
XapaKTepa M He IIOCTOSTHHO.

pum





image10.png
JddexTNBHO T IPUMEHEHHE MeTOoa
«yrma»?

A. ga;
B. HeT;

C. 1a, ec/1iv OH UCNOb3YeTCA B COOTBETCTBUM C HY)KHbIMU
npaBuIaMu.

pum
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3a kakoe nmoBegenrne MOXXHO
UTHOPHUPOBATH peGéHKa?

A. n1avb, UCTEPUKa;

B. npaxa;

C. ycTHOe ockopOieHue;

/l.pyraHp, MejIKHe CTBIYKH C JeTbMU
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Kakoe Haka3anue 3¢ pekTuBHee U3
npeaioyKeHHbIX?

A. TenecHble HaKa3aHHS;
B. cnoBecHble HaKa3aHUA;

C. uirHOpMpoOBaHue IUIOXOTO NOBeJeHNs ;
1. yHKeHust;
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Kak yacTo Heo0xoaumMo 0OHUMAaTh
pe6énka?

A.MuHHUMYM 8 pas B leHb;
B. 310 BOOO111€ He 00sI3aTe/IbHO Ae/1aTh;
C.2pasa.
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PoneBas urpa.
ITpourpars3a croom cuTyanui odesa.
IMoxBanuTe3a 06eg0M XOpoLIee MOBeJeHNEe
M IIPOUTHOPUPOBATH ILUIOXOE.
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[lpoananu3upyiire cuTyanur:
Marpu orer; 00eJa¥0T € JETHMU.
Orew;: (060um gersim) «Ilets u Kars,

BBI CPa3y JKe IPHUILIH K CTOTY, KaK
MaMa Ifo3Bajia. JTO 3aMeYaTeTbHO.

TonbkoB cnepyromuii pas,
NpeXie YeM UJTH 3a CTOJ,
XOPOIIO OBI BBIMBITB TMLIO U PYKU»

Bompocsr:
Yro TaKoe OTel e/1aeT, UTo CHIDKaeT 3P PeKTUBHOCTD TMOXBAIBI?
Kaxk oten Mor 6b1 pe AIOKUTD A€TAM MBITH IMIIO U PYKH, He CHIDKAs
IIOXBaJIbI 3a TO, YTO OHM CPa3y IPHILIH K CTOXy?
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OO0BsICHUTE KaK BbI IOHMMAETe MPaBUIIO:
«CHayvana cgenai npaBUIbHO, a IOTOM
MOJy4YMINb Harpagy»
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Kaxk mpaBuIBHO UITHOPUPOBATH IUIOX0€
noBegeHue pedeHkKa?
N 3auro?
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IIpoaHanusupyiiTe CUTyaluIo:
MaieHbKHI MaTIBYMK TUXO0 UTPAeT caM B

KOMHarTe, KOIJla BXOZUT ero MaMa.
Mars:«Ilopa ngru cmars. 5 xo4y, 9T06BI THI
yopan ¢promacrepsr, codpai Gymary, coopain
KYOUVKH U IIOJIOXKUI KX Ha MOAKY. [Torom
NoiifielIb HaBepX, HaJeHellb HIKaMy U
MOYHUCTULID 3YOBI».

Bompocsr:
KakoB TeMn 3THX IpuKazaHuii?
Bce 11 mpuKasaHHsI HeOOXOUMBI?
Yro He fe/1aeT3Ta MaMa OTAAaBas MPUKa3aHUA?
Yro Mmama mom1a GbI cre1aTh nHAYe? ‘D
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B KaKMX CIy4asx mpocTo HeoGX0AMMO

NPUMEHATH METOA MMOXBA/IBI U MOALEPIKKH
Ce6n?
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Ponesas urpa:
TloxBajiuTe APYr APyra MM CKOKHTE
KOMIUIMMEHT
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) IIpoaHanmusupyiiTe CUTyaluIo:

JI10K, 8-1eTHUA MaIBYUK, MOET IOCYAY,
KOTZAa Ha KyXHIO BXOAUT MaThb.
Marsb:«nmociaymaii, /110K, ey Tl B3sL/ICSA
MBITH IIOCYAY, TO XOTsI OBI Ae/1ai 3TO,

Kak cregyet (OHa GepeT TOIBKO YTO BHIMBITYIO
Tapeiky). [locMoTpu Ha 3Ty Tapenky.»
JI1oK: «Sl mpoCcTO XOTE/I HIOMOYb.»

Mars: «Kakas rpsi3e. I3 Hee Henlb3s1 eCTh, MOKaA
He BbIMOeLIb CHOBa. U mocmoTpw, y Teds Bech
cro B MbLre. CIUTOUIHOM 6ecnopsagok!

Bompocsr:
Kakoe Bo3/ieiicTBH€ OKa)KeT KPUTHKa MaTepU Ha TOBe/JeHHUe ChIHA B
Gyaymem?
Yo Mor/1a GBI CIe/IaTh MaTh, 9TOGHI IO GYAUTH ChIHA MBITh IIOCYAy Tydnie?
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PoneBas urpa:
PeGenok-popuresns. [lomous peGeHKy mpu
urpe c roroBonomMkoi. Ilocrapaiirecs, He
OTJaBaTh KOMaH/ M MPUKa3aHUM.
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IIpoaHanusupyiiTe CUTyaluIo:
ManeHbKHUH MaJIBYUK UTPaeT C UTPYIIKaMU, a
ero MaMa CMOTPHT TeJIeBH30pP.
Manpuuk: «[locMOTpU KaK OHU XOJSAT.
MocmoTpu, Mam, mocMOTpH (OH MOKA3bIBAET e,
4TO OH C/Ae/Iad)».

Mars: (Mea1pKOM cMOTPUT Ha Hero) «[logoxau
MUHYTKY, [lOMIHHK, 1 CMOTPIO IIPOrpaMMy.»
Map4HK ¢ OGM)KeHHBIM BUZOM OTBOPAYABAETCS

oT Hee.

Bompocsr:
Kakuacro poguremnrosopar gersm «Ilogoxan MUHYTKy»? ITO UeTKOe
npuKasanue?
KakMoxxHO GoZIee4eTKO BBICKa3aTh 3TO IPAKa3aHue? ‘D
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[IpuBeguTe npuMep caMOro IpKOTo

npuMeHeHHUs HaKa3aHusna. U cuurtaere
v BeI uX mpaBUJIBHBIM ?
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PoneBas urpa:

PeGeHOK OCKOpOIIsIETMATh 32 TO, YTO OHA
He KyInuia eMy po6oTa. 3asaqa pogurest
XBaJINTH Ce0s1 B TOT MOMEHT KOrJa
PeOEeHOK KpUYNT Ha Hee.
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Kak yacTo Hao xBaauTh peGéHKa?

A. Ipy BBINIOJIHEHUH BaYKHOTO JJIsI poAuTeeii;
B. xak 3axo4eT poauTtesb;

C. IIPpYU BbINNO/IHEHHUH NMO/TO)KUTEIbHOTO NNOBEAEHUST pe6e1-u(a

pum
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CKOJIBKO JO/DKHO OBITh TPeGOBaHMUIA
ajisi peGeHKa?

A. orpaHn4eHHOe KOIM4eCcTBO (pasyMHO NOA00parh

Tpe6GOoBaHUsI B 3aBUCMMOCTU OT BO3MOXKHOCTel1 pebeHKa)
B. yem Gosiblie TEM y4ine;

C. Huckonpko. OH jKe TaKOM MaJIeHbKUIA.

pum





