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Тема урока: «Растровый редактор Paint. Работа в графическом редакторе»
Класс: 7 класс 
Тип урока: «открытие» нового знания ( урок рассчитан на 45 мин.)
Цели урока: 
1) раскрыть термин «графический редактор»;
2) познакомиться со следующими понятиями: графический объект, графический редактор, инструменты растрового графического редактора, интерфейс окна программы, создание и редактирование изображений, области  применения комп. графики, сравнение положительных и отрицательных сторон растровой и векторной графики.
Планируемые образовательные результаты  (УУД ): 
предметные –  систематизированные представления о растровой и векторной графике;

метапредметные  –   умение правильно выбирать инструменты  графического редактора в зависимости от сложности создаваемого изображения;  личностные – знание сфер применения компьютерной графики; способность применять теоретические знания для решения практических задач; интерес к изучению вопросов, связанных с компьютерной графикой. 
Решаемые учебные задачи:  1) расширение представлений о сферах применения компьютерной графики;  2) обобщение представлений о способах создания цифровых графических объектов;  3) расширение и систематизация представлений о растровой и векторной графике;  4) изучение возможностей графических редакторов для создания изображений.
Научатся: применять простейший графический редактор для создания и редактирования изображений, определять виды компьютерной графики, выбирать инструмент рисования в зависимости от задач по созданию графического объекта, выполнять основные операции для создания рисунков в графическом редакторе, сохранять созданные рисунки и вносить в них изменения.  
Получат возможность научиться: использовать возможности компьютерной техники для изменения формы представления информации; оформлять текстовые и графические документы, используя компьютер при подготовке к другим урокам; работать с различными графическими редакторами.   

Метапредметные результаты: умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе; формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение.
Личностные результаты: способность к планированию собственной индивидуальной и групповой деятельности; приобретенире опыта использования ИКТ-инструментов в среде графического редактора Paint; повышение своего образовательного уровня и уровня готовности к продолжению обучения с использованием ИКТ; владение способами представления графической информации в компьютере;  формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию; формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к другому человеку, его мнению, мировоззрению. 
УУД личностные: ориентирование в системе моральных норм и ценностей, вежливое, доброжелательное общение друг с другом, взаимопомощь, ответственность не только за свои успехи, но и за успехи одноклассников.
УУД регулятивные: целеполагание и планирование своей деятельности.
УУД познавательные: общеучебные (самостоятельное выделение познавательной цели, поиск и выделение информации), самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера; использовать средства информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач. 
УУД коммуникативные: приобретают опыт работы в группе; практическое усвоение морально-этических принципов общения и сотрудничества; аргументировать свою точку зрения; выслушивать собеседника и вести диалог; развивать логическое мышление; признавать возможности существования различных точек зрения и права  каждого иметь своё мнение. 
Основные понятия, изучаемые на уроке: графический объект, графический редактор, инструменты растрового графического редактора, интерфейс окна программы, создание и редактирование изображений.
Используемые приёмы и технологии: образовательные ИКТ-технологии;  приёмы технологии развития критического мышления. 
Используемые на уроке средства ИКТ:  персональный компьютер (ПК) учителя,  мультимедийный проектор, ПК учащихся, мультимедийная презентация и  обучающее видео  «Физминутка на уроке»
	№


	Этап урока
	Содержание УВЗ
	Формируемые УУД


	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся
	Результат
	Оценка

	1
	Организационный

(1 мин.)
	Проверка подготовленности учащихся к работе.  
Отсутствующие. Организация внимания обучающихся
	Регулятивные: контроль за состоянием рабочего места. Личностные: настрой на работу, уважение к окружающим.  
	Здравствуйте, ребята! Начинаем урок. 
Я желаю вам, чтобы вы были на уроке внимательными, активными и старательными.
	Приветствуют учителя, настраиваются на работу. 


	Внутренняя и внешняя готовность
	Словесное поощрение учителя, необходимые указания

	2 
	 Целеполагание, актуализация знаний
(4 мин.)

	Подведение учащихся к теме урока. 

Мотивация учебной деятельности учащихся
	Личностные: мобилизация внимания.

Коммуникативные: определение цели деятельности, умение с достаточной точностью выражать свои мысли, планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками
	Сегодняшний урок я хотел бы начать с эпиграфа. Прочитайте его.
«Искусство – выражение самых глубоких мыслей самым простым способом» Энштейн.

1.- Какие виды искусства вы знаете?

2.- Где вы встречались с ними в жизни?

3.- Сегодня в наших школьных учебниках  тоже много разных изображений. Каких?

Для чего они нужны?
	Учащиеся читают и отвечают на вопросы. 

1. Музыка, скульптура, живопись, иконопись.

2. На уроках ИЗО, МХК, в музее, театре.

4. Иллюстрации, схемы, графики, диаграммы и т.д.
Чтобы легче (проще) было воспринимать информацию.
	Осознание значимости новых знаний, области их применения.
	Словесная оценка учителя работы учащихся.
Отметить наиболее аргументированные ответы, логику мышления, самостоятельность выводов и обобщений.



	3 
	Изучение нового материала
(15 мин.)   


	Создать условия для возникновения внутренней потребности включения в учебную деятельность. Выявить уровень 

знаний и систематизировать их.

 Отметить для себя активность каждого учащегося, чтобы в дальнейшем  использовать личностный-ориентированный подход.
	Познавательные: 

- извлекать необходимую информацию из прослушанного, увиденного и прочитанного;

-самостоятельное выделение в тексте необходимой информации;

- решение проблемы, построение логической цепочки рассуждений.

Коммуникативные: -владение монологической и диалогической речью;

-вступать в диалог , с достаточной точностью и полнотой выражать свои мысли.

Предметные: давать определения новым понятиям темы


	- Посмотрите на экран, что изображено на слайдах?

Сегодня мы с вами познакомимся с одним из видов современного искусства. Этот вид, вы встречаете каждый день при просмотре телевизора, когда играете в компьютерные игры, видите интерьеры помещений и т.д. 
-Что же это за искусство?
Вначале я предлагаю вам мысленно отправиться на несколько десятков лет назад, т.е в 20 век, в эпоху зарождения первых ЭВМ. Послушайте небольшой доклад, который для вас подготовил докладчик.
Сейчас вам предстоит поработать в командах, разгадать кроссворд за несколько минут. За каждое отгаданное слово ваша команда получает 1б. Участники команды победителя получают оценку «5», участники второй команды получают оценку «4» за теоретическую часть урок.
- Ребята, как вы думаете, представители каких профессий занимаются созданием художественной графики?

- А что должен знать художник или графический дизайнер, чтобы создать дизайнерский проект?

Раньше работа дизайнера была одной из самых трудных. Эскизы проектов приходилось создавать на ватманах, если были замечены недочеты, то приходилось всё переделывать заново. Сегодня работа графического дизайнера практически полностью автоматизирована благодаря компьютерам.

- Скажите, что сегодня помогает облегчить труд дизайнера при создании графич. проекта?

- Существуют спец. прогр., которые позволяют создавать различные графические проекты, в том числе 3D модели будущих помещений, архитектурн. Сооружений и т.д.
- Скажите, как называют такие программы, с одной из них вы точно знакомы, раньше рисовали в ней?
 - Совершенно верно. Исходя из вышесказанного скажите, какая тема сегодняшнего урока?
Верно, запишите тему урока в тетрадь «Растровый редактор Paint. Работа в графическом редакторе».
Сейчас необходимо постараться сформулировать цели урока.
(повторить виды графики,

узнать о возможностях растрового графич. редактора Paint,

учиться создавать изображения с пом. компьютерных программ).

Прежде чем мы начнем рассматривать возможности графического редактора для создания проекта «Витражное стекло», давайте вспомним, какие виды компьютерной графики существуют? 
- Какой вид графики для чего используется, области применения?

-Есть различия в способах создания растрового и векторного изображения? 

 У вас на столах есть карточки с таблицей, чтобы верно ее заполнить вам необходимо вспомнить, основные отличия одного вида графики от другой.
На работу у вас есть несколько минут, затем вы обмениваетесь с соседом своими карточками для проверки (учитель выводит на экран правильные ответы), оцениваете работу.
- Что такое графический редактор?
Запишите определение в тетрадь.

-Посмотрите на экран и скажите, где и в каком здании вы могли видеть это панно из цветного стекла?

- Я думаю вы все были в доме культуры с.Долгодеревенское на различных мероприятиях? 

- Скажите есть ли там гд- то витражные стекла?

Верно, в холле дома культуры есть витражное панно во всю стену возле винтовой лестницы на второй этаж. 


	Учащиеся отвечают на вопросы.
-примеры изображений различных видов комп. графики

Компьютерная графика.
Учащиеся работают в командах
Художники, дизайнеры, мультипликаторы.

Свободные высказывания.

Программы, графические редакторы

(растровые – для худож. реалистичности и векторные – для большей точности изображения)

Графические редакторы

(например Paint)

Растровый редактор Paint. Работа в графическом редакторе
Растровая, векторная, фрактальная графика.
Сравнивают их, положительные и отрицательные стороны растровой и векторной графики,
Учащиеся выполняют работу на карточках, затем меняются с соседом по парте и проводят взаимопроверку.
В холле ДК с.Долгодеревенского есть витражное стекло во всю стену возле винтовой лестницы на второй этаж
	Готовность к восприятию новых знаний
	Словесная  объективная оценка учителем деятельности учащихся.

	4
	Закрепление изученного материала
(10 мин.)
	
	Познавательные: проверка результатов усвоения пройденного теоретического материала
	Выполнение практической работы.

А теперь мы переходим к практической части нашего урока.
-На слайдах показаны элементы окна растрового графич. редактора Paint. Сейчас мы рассмотрим основные возможности программы, инструменты, которые вам понадобятся для выполнения практической работы на ПК.
- Вам предстоит побывать в роли художественного дизайнера и попробовать создать свое собственное витражное стекло в растровом графич. редакторе Paint.


	 Выполняют ПР на компьютерах.
Записывают в тетрадь основные инструменты программы гр. редактора и их обозначения.


	Обеспечить осмысленное усвоение и закрепление знаний
	Помощь в запуске редактора и выполнении ПР.

	5

	Физминутка

(2 мин.)
	
	
	Физминутка
	Смотрят видео «физминутка» и выполняют упражнения.
	
	Словесное поощрение учителем

	6
	Самоанализ и самоконтроль
(5 мин.)
	
	Познавательные, регулятивные, коммуникативные
	- Скажите, чему мы научились сегодня? 

- С какой программой мы работали?

- Мы достигли той цели, которую поставили в начале урока?

Посмотрите, у вас на столе лежит 2 смайлика. 

Если вам понравился урок и тема понятна, поднимите (улыбающийся) смайлик на зеленой карточке.

Если у вас есть пробелы и что-то не понятно, поднимите смайлик на оранжевой карточке.


	Отвечают на вопросы.
(поднимают карточки со смайликами)
	
	Выводы по изученному материалу на уроке

	7
	Подведение итогов уроков

(2 мин.)
	Подвести итог проделанной работы на уроке
	Коммуникативные: вступать в диалог, с достаточной точностью и полнотой выражать свои мысли. 

Познавательные: анализ объектов, обобщение, построение логической цепочки рассуждений
	Благодарность  учащимся за успешное сотрудничество на уроке. Подведение итогов урока
	Учащиеся вспоминают,  что нового они узнали на данной уроке.

Они рассказывают
	Результат взаимодействия: осознание пользы от урока
	Словесная оценка учителя работы учащихся, отметив наиболее активных ребят и выделить тех, кто давал аргументированные ответы

	8
	Домашнее задание

(2 мин.)
	
	
	Давайте откроем дневники и запишем д.з. на следующий урок: 
· Выучить возможности графического редактора Paint, знать инструменты редактора, повторить форматы графических файлов.
	Записывают домашнее задание
	
	

	9
	 Рефлексия

(4 мин.)
	Организовать самооценку учениками собственной учебной деятельности
	Регулятивные: умение соотнести результат своей деятельности с целью и оценить его. 

Личностные: осознавать успешность своей деятельности
	Для того чтобы оценить свою деятельность, заполните оценочные листы.  Учитель выставляет оценки за работу на уроке.


	Оценивают уровень усвоенного материала, производят самооценку.

Подача дневников  учителю для выставления оценок
	
	Заполнение листа самооценки. Оценка учителя


Лист самооценки учащегося  ________________________________________

Заполните столбец «Ученик»
могу\ знаю                    +\- сомневаюсь                  - не могу\ не знаю

	№ 
	Критерии 
	Ученик 
	Учитель 

	1
	Знаю тему урока 
	
	

	2
	Знаю цель урока 
	
	

	3
	Могу работать по плану
	
	

	4
	Умею работать в группе
	
	

	5
	Могу доказать свои высказывания  
	
	

	6
	 Могу оценить свою работу на уроке
	
	

	7
	 Могу оценить работу своих товарищей
	
	

	8
	 Могу сказать что урок прошел с пользой (если да – то что полезного было на уроке, если нет – указать причину)
	
	

	10
	 За работу на уроке я поставил(а) бы себе оценку …
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1. Информатика. Методическое пособие для учителя. УМК для основной школы. 5-6, 7-9 классы. / М. Н. Бородин. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017.
2. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. / Л.Л. Босова. – М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2017.

3. Информатика: учебник для 7 класса/ Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний,  2017. 
4. Информатика: программа для основной школы 5-6 классы, 7-9 классы/ Л. Л. Босова, А. Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний,  2017.

5. Информатика. Активные методы обучения. /Л.Н. Харченко, -Волгоград.: «Учитель», 2014 г.
6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику  «Информатика. 7 класс».
7. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/)
