
Игра «Зверо-повторяшки».

Цель 3: Развитие коммуникативных навыков и языкового развития
- Задача: учить детей описывать движения животных, говорить названия животных и научиться передавать эти знания другим игрокам.

Вот как можно провести эту игру:

1. Установите с детьми круглый коврик или разметку на полу в виде большого круга.
2. Предложите каждому ребенку выбрать животное, которое будет изображать, и придумать движения для этого животного.
3. Ребенок делает движения, а остальные должны угадать, какое животное он изображает, и повторить его движения.
4. После угадывания ребенка можно поздравить и передать роль следующему ребенку.

Вот несколько примеров движений для различных животных:

- Лев: прогулка на месте с одной рукой, поднятой вверх, изобразительно рычит.
- Слон: ходит по колено и поднимает передние ноги, изображает трубой хобота.
- Птичка: покачивается из стороны в сторону, подражая перелетным птицам.
- Жираф: вытянуть шею вверх и делать высокие шаги на месте, подражая ходу жирафа.
- Кошка: сделать грациозные движения лапами, присесть на корточки, изобразить мяуканье.
- Крокодил: приставить ладони к бокам, согнуть руки в локтях и двигать их вперед-назад, изобразить зубы.

Не забудьте поощрять детей за творчество и стараться делать игру интересной и веселой. Удачи в проведении игры! Если у вас есть еще какие-либо вопросы, с радостью помогу ответить.







Карточки для игры.
[image: https://tse1.mm.bing.net/th?id=OIP.TE_Ala64c69TaexwpOzvfAHaKs&pid=Api][image: https://xn--80aaaga2ais1c4e.ot7.ru/admin/uploads/5/7/4/-8610.jpg][image: https://cdn1.ozone.ru/multimedia/1027999483.jpg][image: https://ornella.club/uploads/posts/2023-05/1684254224_ornella-club-p-zhiraf-i-antilopa-pinterest-55.jpg][image: http://prikolnye-kartinki.ru/img/picture/Jan/23/5af37b2e9cb889c9d3885d97c9da64ab/5.jpg][image: https://i.pinimg.com/736x/0e/6a/dd/0e6add37a9be4ba7f581e19fd0d304fc.jpg]

image1.jpeg




image2.jpeg
CNnoH




image3.jpeg
OATEN




image4.jpeg




image5.jpeg




image6.jpeg
KPOKOINJI




