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Применение метапредметных заданий на уроках информатики для развития регулятивных универсальных учебных действий

В основу Федерального образовательного стандарта положен метапредметный подход, который ориентирован на достижение предметных результатов, формирование личности обучающихся, развитие универсальных учебных действий. 	 Одним из методов достижения поставленных целей может быть использование метапредметных заданий. Уроки позволяют учителю использовать подобные задания для развития УУД.
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Современные учителя работают по федеральному государственному стандарту, они пересматривают методику обучения, пытаются искать новые приемы, методы и средства, которые позволяют сформировать универсальные учебные действия (УУД) обучающихся. Можно точно сказать, что информатика – метапредмет, и практически все темы и задания в нем способствуют формированию универсальных учебных действий. Мы можем утверждать, что информатика в большей степени, чем любой другой предмет в школе, способствует формированию ИКТ компетенций. На информатике можно формировать все виды универсальных учебных действий на каждом уроке и в большом объеме. Работа с компьютером позволяет работать самостоятельно, в паре.  Использование сети Интернет позволяет находить интерсные решения, сверять свои решения с представленными, и совершенствовать свои знания с помощью поискового запроса.
Информатика отличается от других учебных дисциплин:
наличием специальных технических средств,
компьютерный класс, в котором проводятся уроки.
именно на уроках информатики активная самостоятельная деятельность, создание собственного, личностно-значимого продукта могут быть естественным образом организованы педагогом;
предмет информатика отличает изначальная высокая мотивация учащихся.
На информатике изучаются такие понятия, как «система», «системный подход», «моделирование».  Цель учителя научить обучающегося   осознанно   использовать данные понятия в своей деятельности. В Программе развития универсальных учебных действий А.Г. Асмоловым сформулировано понятие универсальный учебных действий – это обобщенные действия, порождающие широкую ориентацию учащихся в различных предметных областях познания и мотивацию к обучению. В модели Программы развития универсальных учебных действий выделяются: личностные, регулятивные, познавательные, знаково-символические и коммуникативные универсальные учебные действия, сформированность которых определяется приведёнными в этом документе критериями [1]. В своей статье мы рассмотрим развитие регулятивных универсальный учебных действий, используя метапредметные задания.
Регулятивные универсальные учебные действия должны обеспечивать организацию учащимися собственной учебной деятельности. К этим УУД относятся целеполагание – постановка учебной цели  на основе того, что уже известно и усвоено обучающимся, и того, что еще неизвестно; планирование – определение последовательности промежуточных задач с учетом результата, который поставлен в начале; составление плана или последовательности действий; прогнозирование – предвосхищение результата и уровня усвоения, его временных  характеристик; контроль – в форме сличения способа действия и его результата с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона; коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план и способ действия в случае расхождения эталона, реального действия и его продукта; оценка – выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения; волевая саморегуляция как способность к мобилизации сил и энергии; способность к волевому усилию - к выбору в ситуации мотивационного конфликта и к преодолению препятствий [1, с. 11]. На уроках информатики каких-то отличительных особенностей формируемых регулятивных универсальных учебных действий фактически нет (см. рисунок).
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Выполняя метапредметные задания на уроках информатики, обучающиеся могут овладеть основными универсальными умениями информационного характера, такими как: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера.
В каждом метапредметном задании на уроке информатики прослеживается определенный алгоритм действий обучающегося, формирующий регулятивные универсальные учебные действия:
Обнаружить и сформулировать учебную проблему.
Составление плана и последовательности действий; способность к волевому усилию в преодолении препятствий.
Анализ собственной работы. Осознание учащимся уровня и качества усвоение результата.
Контроль в форме анализа полученного результата с целью обнаружения отклонений от ожидаемого результата и внесение необходимых корректив.
Примеры заданий, формирующих регулятивные УУД.
Пример 1. Тема урока: «Параметры страницы. Списки и таблицы» 7 класс.
По следующему тексту постройте таблицу: На планете Земля находится 6 материков. Рассмотрим некоторые из них Все они отличаются климатом, наличием озер и рек, разнообразием животного и растительного миров. Животный мир Австралии уникален: только здесь обитает множество животных, которых не встретишь больше нигде. Например, в Австралии сохранились древнейшие животные — ехидна и утконос, здесь обитают сумчатые животные: кенгуру, коала, вомбат.  Евразия -  это уникальный материк по количеству крупных рек, разнообразию их питания и режимов. Крупные реки — Обь, Лена, Волга, Хуанхэ, Инд, Брахмапутра.  В Северной Америке крупнейшая река — Миссисипи с притоком Миссури. В Евразии животный мир разнообразен, обширная территория проходит через все географические пояса. Например, в тайге можно встретить медведей, рысей, белок, росомах.  В Южной Америке крупнейшей рекой является Амазонка, самая полноводная река Земли. Животный мир Северной Америки разнообразен: можно встретить белых медведей, зубров и моржей, на юге — грызунов, косуль и куропаток, в центральной части материка — множество птиц, рыбы, рептилий и млекопитающих.В Австралии многие из озёр заполняются водой только во время дождя, большую часть года они покрыты коркой соли. Самое большое озеро Австралии — Эйр. В лесах Южной Америки водятся обезьяны, очковые медведи, дикие шиншиллы, ленивцы.  
Пример 2. Тематический раздел «Цифровая грамотность» Тема «Файлы и папки» 7 класс.
Навести порядок в папке «Мои книги»:
1. Распределите папки и файлы в соответствии с видами литературы: художественная, научная, учебная, детская.
2. При необходимости, создайте новые объекты
3. В папке “Художественная литература” создайте текстовый файл, содержащий информацию о биографических данных Михаила Лермонтова.
Пример 3. Тематический раздел «Алгоритмы и программирование» Тема «Программирование разветвляющихся алгоритмов» 8 класс.
Написать программу “Тест по предмету” (любой предмет из школьной программы на выбор)
Тест содержит 8 вопросов:
- 2 вопроса с выбором ответа
- 3 открытых вопроса (ответ - текст и ответ - число)
- 3 вопросы - любые варианты по желанию
Результат теста:
- “5” - 8 верных ответов
-“4” - 6 или 7 верных ответов
-“3” - 5 или 4 верных ответа
- “Не сдан” - меньше 3 верных ответов.
В приведенных заданиях обучающиеся проходят все этапы формирования регулятивных универсальных учебных действий: целеполагание, планирование, прогнозирование, контроль, корректировка, самооценка.
Использование метапредметных заданий хорошо повышает мотивацию обучающихся, обеспечивает личностную вовлеченность и понимание прикладных возможностей информатики, и ИКТ. Способствует развитию критического и творческого мышления, формированию и развитию функциональной грамотности. В старших классах разработка и использование подобных заданий требует от учителя достаточно глубоких знаний в других предметных областях, а значит предполагается саморазвитие учителя и совместная работа учителей различных предметов.
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