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Актуальность проблемы
В настоящее время все больше увеличивается количество детей имеющих тяжелые множественные нарушения развития (ТМНР) – это дети с  нарушением опорно-двигательного аппарата, РАС, ЗПР, нарушения зрения, нарушения речи и полное ее отсутствие, генетические заболевания.
Одна из проблем в работе с детьми с ТМНР это полный отказ от сотрудничества, от выполнения какого либо задания ребенком, как на индивидуальном, так и на подгрупповом занятии. 
Как говорил Константин  Дмитриевич  Ушинский  «Приохотить ребенка к учению гораздо более достойная задача, чем приневолить».
По Стандарту дошкольного образования, построение образовательной деятельности должно осуществляться на основе индивидуальных особенностей каждого ребенка, при котором сам ребенок становится активным в выборе содержания своего образования; должно способствовать формированию познавательных интересов и познавательных действий ребенка в различных видах деятельности; должно активизировать развитие интересов детей, развитие любознательности и познавательной мотивации. 
Чтобы дети выполнили всё то, что  запланировано мной на занятии, я стала искать и использовать приемы, которые бы  срабатывали у меня всегда. 
Работая с детьми я поставила перед собой цель: 
- повышение уровня  мотивации  детей  с ТМНР к выполнению задании.
А так же следующие задачи:
-  создать условие, при котором ребенок захочет выполнить задание, не осознавая, что он  занимается.
- создать картотеку игровых ситуаций для мотивации детей.


Решение
Мотивация - это совокупность внутренних и внешних движущих сил, которые побуждают человека к деятельности, придают этой деятельности направленность, ориентированную на достижение цели.
У детей с ТМНР мотивация к выполнению задания  сама по себе не  возникает. Это требует от   педагога большой подготовительной работы к занятиям, напряженного труда во время его проведения, глубокого понимания особенностей развития каждого ребёнка. 
Дети с ТМНР  часто эмоционально зажаты, раздражены.
Наблюдая за тем, как ведут себя дети в группе, я стала замечать следующее:
1. дети очень любят перебирать фасоль, прятать в нее различные мелкие предметы.
2. играя с фасолью, дети успокаиваются, раскрепощаются, снимается эмоциональная напряженность.
3. один из детей очень любит придумывать различные истории, собственных персонажей и одушевлять игрушки.
4. дети не идут на контакт, когда игрушка используется в качестве 3-го лица (Например, педагог говорит: «Сегодня к нам в гости пришли кошка и собачка, но у них нет домиков, они живут на улице. Давайте построим для них  домики из конструктора»). 
5. детям нравится представлять себя в различных профессиях.
Исходя из полученных наблюдений, я стала включать в занятия игровые ситуации и различных героев, героями выступали как сами дети, так и различные игрушки. Для ребёнка любого возраста игра – это главное действие. Это наиболее доступный способ познания окружающего мира. Именно так дети получают новые эмоции, учатся контролировать себя, начинают понимать принципы и законы мироздания.  Свои отношения с детьми  я строю  «на равных», даю возможность ребёнку проявить инициативу, кем он будет сегодня, и какую роль он будет исполнять. Таким образом, ребенок, разговаривая и играя с игрушкой, а не с педагогом чувствует себя раскрепощено, охотно идет на контакт и выполняет необходимые задания.
Любая деятельность в детском саду не проходит без участия родителей, поэтому мы постоянно интересуемся, а родители с удовольствием рассказывают в какие игры играют дома дети, каких персонажей придумывают и какие мультики смотрят. Тем самым помогая мне  выстроить сюжет занятия в игровой форме с участием персонажей, которые интересны детям.
Стоит отметить, что все дети разные, а результат занятия не всегда оправдывает ожидания. Конечно, методы и приёмы мотивации используются традиционные, это и наглядные, и проблемные, и поисковые, но каждый раз для достижения результата ищу подход конкретно для каждого воспитанника, зачастую приходится менять сюжет занятия «на ходу», приращивать какие – то новые приёмы. 
Вывод: В ходе использования игровых моментов в непосредственной образовательной деятельности повысилась мотивация детей к выполнению заданий. Дети с удовольствием в ходе игры помогают игрушкам решить задачки в области математических представлений, строят постройки из конструктора, работают с сенсорными эталонами, познают окружающий мир.
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Картотека игровых ситуаций
	
Игровая ситуация «Отремонтируй зоопарк»

Цель: Мотивировать детей на постройку загородок для животных.
Оборудование: Мягкая игрушка собака – Дружок, маленькие игрушки для зоопарка, конструктор  Лего для постройки.
Ход занятия: 
Педагог разыгрывает диалог игрушки  с детьми.
К детям в гости приходит собака Дружок.
Собака: – Здравствуйте ребята.
Ответы детей
Собака: – Сегодня ночью на улице был сильный шторм, ветер разрушил в зоопарке стены, и животные остались без дома. Давайте поможем животным и построим стены зоопарка заново.
Дети строят стены в зоопарке.
	
Игровая ситуация «Миссия самолета Супер-джет»

Цель: Мотивировать детей на постройку самолетиков из конструктора.
Оборудование: Маленький самолет-игрушка, конструктор Лего. 

Ход занятия:
Педагог  разыгрывает диалог игрушки  с детьми.
К детям в гости прилетает маленький самолет.
Самолет: - Здравствуйте ребята.
Ответы детей.
Самолет: - Я маленький самолет. Меня зовут Супер-джет.  Сегодня у меня ответственная миссия, мне надо лететь в Африку, но один я не справлюсь. Мне нужны друзья. Постройте самолетики из конструктора, и мы полетим выполнять миссию все вместе.
Дети строят самолетики по образцу и потом все вместе «летают» по группе.

	
Игровая ситуация «Поймай рыбку»

Цель: мотивировать  детей рассортировать цветные кристаллы по цветам.
Оборудование: таз, кристаллы различного цвета (красный, желтый, синий, зеленый), ложка.
Ход занятия:
Педагог предлагает ребенку побыть рыбаком, поймать цветные рыбки и разложить их по разным тарелкам.

Так же можно использовать для сортировки по цвету, форме, размеру пластмассовые геометрические фигуры, блоки Дъенеша.
	
Игровая ситуация «Найди клад»

Цель: снять напряжение  и успокоить ребенка, мотивировать  ребенка к выполнению задания.
Оборудование: таз с фасолью и мелкими игрушками, геометрическими фигурами и т.д..
Ход занятия:
Вариант 1. Педагог предлагает ребенку побыть пиратом, достать из таза с фасолью спрятанные клады и назвать, что он нашел.
Вариант 2. Педагог предлагает ребенку побыть пиратом, достать из таза с фасолью спрятанные геометрические фигуры и выложить из них определенную последовательность.
Вариант 3. Педагог предлагает найти в тазу с фасолью определенную спрятанную игрушку.

	
Игровая ситуация «Пилот»

Цель: Мотивировать ребенка назвать картинки для автоматизации звука.
Оборудование: Маленький самолёт, картинки на автоматизацию звука.
Ход занятия:
Педагог предлагает ребенку побыть пилотом и полетать из одного аэропорта в другой (от одной картинки к другой), называя название каждого аэропорта. 

Так же можно поиграть в «Машиниста» или водителя машины. 
	
Игровая ситуация «Беспорядок»

Цель: Мотивировать детей учиться различать свойства предметов.
Оборудование: Картинки размером 15х15см  с предметами большой – маленький, фигурки Лунтика, Милы, Кузи.
Ход занятия:
Картинки разбросаны на полу. В группу влетаем божья коровка Мила из мультика «Лунтик».
Мила: Ой, ребята, какой же у нас беспорядок вокруг, помогите мне быстрее собрать картинки и отнести их моим друзьям. Лунтику надо отдать картинки с большими предметами, а Кузе – с маленькими.
Дети собирают картинки, распределяют их между Кузей и Лунтиком, дифференцируя большой -маленький. 

Так же можно учить детей дифференцировать картинки по признаку длинный – короткий, один – много, высокий – низкий. 

	
Игровая ситуация «Мирись, мирись 
и больше не дерись»

Цель: Мотивировать ребенка выполнить  задание и помирить зверей.
Оборудование: Фигурки кошки и собаки, счетные палочки.
Ход занятия: 
На столе лежит картинка из счетных палочек, счетные палочки и фигурки кошки и собаки.
Кошка и собака ссорятся. 
К.: - Я первый
С.:-  Нет, я первый. 
Педагог предлагает ребенку помирить кошку и собаку и помочь им выложить картинку из счетных палочек.

	
Игровая ситуация «Помоги кукле Маше сделать бусы для наряда »

Цель: Мотивировать ребенка выполнить  задание по нанизыванию бусин на шнурок.
Оборудование: Кукла, бусины, шнурок.
Ход занятия: 
В гости к ребенку приходит кукла Маша.
М.: - Ой, ой, ой меня пригласили в гости, но я потеряла свои любимые бусы. (Имя ребенка) помоги мне сделать бусы.
Педагог предлагает сделать бусы из имеющихся бусинок, нанизав их на шнурок и подарить кукле.

Можно устроить соревнование между несколькими детьми, кто быстрее соберет бусы для куклы.






